£

PLANIFICACAO ANUAL

Disciplina: Matematica A — 10.° ano

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

Ano Letivo: 2019/ 2020

Total de aulas previstas: 198 (turma A) / 196 (turma B)

1.° periodo

82 aulas previstas (turma A) / 80 aulas previstas (turma B)

Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

Acdes Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Geometria Analitica

* Logica e teoria dos conjuntos.

« Referencial ortonormado.
Distancias no plano.

» Semiplanos.

* Equacdes e inequacgdes
cartesianas de subconjuntos
do plano.

« Vetores no plano.

» Operagdes com coordenadas
de vetores.

* Operagoes ldgicas definidas no universo das
proposic¢des e no universo dos valores légicos.

Condicdes. Classificagéo de condicdes.

Quantificador universal e quantificador existencial.
Conjuntos e condiges.

Formula da medida da distancia entre dois pontos no
plano em funcéo das respetivas coordenadas.
Coordenadas do ponto médio de um dado segmento de
reta.

Equagao cartesiana da mediatriz de um segmento de
reta, das equacdes e inequagdes cartesianas de um
conjunto de pontos (incluindo semiplanos e circulos) e
da equagéo cartesiana reduzida da circunferéncia;
Reconhecer, analisar e aplicar na resolugéo de
problemas: Norma de um vetor; Multiplicacdo de um
escalar por um vetor e a sua relacdo com a
colinearidade de vetores e com o vetor simétrico; Soma
e diferenga entre vetores; Propriedades das operacdes
com vetores;

Coordenadas de um vetor, da soma e da diferenca de
vectores, do produto de um escalar por um vetor e do
simétrico de um vetor.

Relag&o entre as coordenadas de vetores colineares.
Vetor diferenca de dois pontos.

Coordenadas do ponto soma de um ponto com um vetor.
Calculo da norma de um vetor em fungéo das respetivas
coordenadas.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

* Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com
outros temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no
tratamento de conteddos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagdo da tecnologia nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e implementar algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacGes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dindmica e folhas de calculo, no
estudo de funcdes e geometria.

« Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e
0 seu contributo para a compreenséao e resolucéo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteudos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

* Resolver problemas, atividades de modelagéo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

« Avaliar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |, J)

« Criativo (A, C, D)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D,G)

* Indagador/ Investigador
(C,D,F,H, 1)

* Respeitador da diferenca / do
outro (A, B, E, F, H)

« Sistematizador / organizador
(A B, C, 1)

* Questionador (A, F, G, I, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
« Autoavaliador
(transversal as areas)
« Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
» Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

« Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)




Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

Acdes Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Geometria Analitica

* Equacdes de uma reta no
plano.

* Referenciais cartesianos do
espago.

 Conjunto de pontos do
espago.

« Calculo vetorial no espago.

« Vetor diretor de uma reta.

» Relagéo entre as coordenadas de um vetor diretor e 0
declive da reta.

« Paralelismo de retas e igualdade do declive.
» Referenciais cartesianos ortonormados do espaco.

» Reconhecer o significado das equagdes de planos
paralelos aos planos coordenados.

» Equacdes cartesianas de retas paralelas a um dos eixos.
« Distancia entre dois pontos no espaco.

» Equacao do plano mediador de um segmento de reta.

» Equagao cartesiana reduzida da superficie esférica.

* Inequagao cartesiana reduzida da esfera.

» Reconhecer, analisar e aplicar na resolugéo de
problemas a generalizagdo ao espaco dos conceitos e
propriedades bésicas do calculo vetorial.

» Reconhecer o significado e aplicar na resolucéo de
problemas a equagéo vetorial de uma reta no plano e no
espaco.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Introduzir a Logica @ medida que vai sendo precisa e em ligagdo com
outros temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no
tratamento de conteldos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagdo da tecnologia nomeadamente para
experimentar, investigar, comunicar, programar, criar e implementar
algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacGes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia gréafica, geometria dindmica e folhas de calculo, no
estudo de fun¢des e geometria.

* Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e
0 seu contributo para a compreenséao e resolugdo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteddos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

*» Resolver problemas, atividades de modelagdo ou desenvolver projetos
que mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matemética, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

« Avaliar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

* Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, I, J)

« Criativo (A, C, D)

« Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C,D,F,H, 1)

» Respeitador da diferenga / do
outro (A, B, E, F, H)

« Sistematizador / organizador
(A/B,C, 1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
* Autoavaliador
(transversal as areas)
« Participativo / colaborador
(B,C,/D,E,F)
» Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

« Cuidador de si e do outro
(B,E, F, G)




Organizador
Dominio

2.° periodo

AE: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

68 aulas previstas

Acoes Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes Reais de
Variavel Real

* Fungéo real de variavel real.

» Funcéo injetiva, sobrejetiva
e bijetiva.

* Fungéo composta.

* Funcéo inversa.

* Fungéo par e fungéo impar.

» Transformagdes do grafico
de uma funcgéo.

» Reflexdo do grafico de uma
funcéo.

« Intervalos de monotonia de
fungbes reais de variavel
real.

» Extremos de fungdes reais
de variavel real.

» Concavidades do grafico de
uma funcgéo.

» Fungéo quadratica.
* Inequacéo do 2.° grau.

» Reconhecer, representar e interpretar graficamente
funcdes reais de variavel real e fun¢des definidas por
expressoes analiticas e usa-las na resolugéo de
problemas e em contextos de modelacao.

Caracterizar a fungéo inversa de restricdes bijetivas de
fungBes quadraticas e cubicas e relacionar os seus
gréaficos.

Reconhecer e interpretar as propriedades geométricas
dos gréficos de funcdes e uséa-las na resolugdo de
problemas e em contextos de modelacéo.

Reconhecer e interpretar a paridade, as simetrias dos
graficos das funcdes pares e das fungBes impares.

Reconhecer e interpretar graficamente a relagao entre o
grafico de uma fungéo e os gréaficos das fungées af(x),
f(b.x), f(x+c) e f(x)+d ,a,b,c e d nimeros reais, a e b ndo
nulos e uséa-las na resolugdo de problemas e em
contextos de modelacéo.

Reconhecer e interpretar os intervalos de monotonia de

uma fungao real de variavel real, os extremos relativos e

absolutos e uséa-los na resolugdo de problemas e em
contextos de modelagéo.

Reconhecer e interpretar os extremos, sentido das
concavidades, raizes e a representacéo grafica de
fungdes quadraticas e usa-los na resolucgéo de
problemas e em contextos de modelacéo.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

* Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com
outros temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no
tratamento de conteldos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagdo da tecnologia nomeadamente para
experimentar, investigar, comunicar, programatr, criar e implementar
algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacGes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dinamica e folhas de calculo, no
estudo de funcgdes e geometria.

« Apreciar o papel da mateméatica no desenvolvimento das outras ciéncias e
0 seu contributo para a compreensao e resolucéo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteudos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

* Resolver problemas, atividades de modelacdo ou desenvolver projetos
gue mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |, J)

« Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador / Investigador
(C.D,F, H, 1)

* Respeitador da diferenga/ do
outro (A, B, E, F, H)

» Sistematizador / organizador
(A,B,C, 1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
* Autoavaliador
(transversal as éareas)
* Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
* Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F G 1,J)

* Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)




Organizador
Dominio

3.° periodo

AE: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

48 aulas previstas

Acoes Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes Reais de
Variavel Real

* Fungdes definidas por ramos.

* Fungédo madulo.

» Equacdes e inequagdes com
madulos.

* Fungdes polinomiais.

* Fungéo raiz quadrada e
funcgéo raiz cubica.

» Equagdes e inequagbes
irracionais.

» Operagdes com fungdes.

* Resolugao de problemas
utilizando a calculadora
gréfica.

» Reconhecer, interpretar e representar graficamente
fung@es definidas por ramos e uséa-las na resolugdo de
problemas e em contextos de modelacao.

» Reconhecer, interpretar e representar graficamente a
fungdo mdédulo e uséa-la na resolugdo de problemas e
em contextos de modelagé&o.

» Reconhecer, interpretar e representar graficamente
fungbes irracionais do tipo f(x) =avx—b+c e
usé-las na resolugéo de problemas e em contextos de
modelacao.

Funcbes Reais de
Variavel Real

* Polinémio na variavel x.

* Divisao inteira de polindmios.

* Regra de Ruffini.

* Teorema do resto.

* Fatorizag&o de polinémios.

* Resolugao de inequacgbes
de grau superior ao
primeiro.

» Reconhecer, identificar e aplicar na resolugéo de
problemas a divisao euclidiana de polindmios e regra de
Ruffini.

» Reconhecer, identificar e aplicar na resolugéo de
problemas a divisibilidade de polinémios, o Teorema do
resto, a multiplicidade da raiz de um polinémio e
respetivas propriedades.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Introduzir a Logica @ medida que vai sendo precisa e em ligagdo com
outros temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no
tratamento de conteldos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagéo da tecnologia nomeadamente para
experimentar, investigar, comunicar, programar, criar e implementar
algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacGes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia gréafica, geometria dinamica e folhas de calculo, no
estudo de funcdes e geometria.

« Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e
0 seu contributo para a compreenséao e resolucéo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteddos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

* Resolver problemas, atividades de modelacdo ou desenvolver projetos
gue mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |, J)

« Criativo (A, C, D)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C,D,F,H, 1)

* Respeitador da diferenca / do
outro (A, B, E, F, H)

« Sistematizador / organizador
(A/B,C, 1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
« Autoavaliador
(transversal as areas)
« Participativo / colaborador
(B,C,/D,E,F)
» Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1)

« Cuidador de si e do outro
(B,E,F, G)




Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos: (A, B, C, D, E, F, G, H, I, J)

A — Linguagens e textos F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
B — Informagdo e comunicac¢do G — Bem-estar, saude e ambiente

C — Raciocinio e resolucdo de problemas H — Sensibilidade estética e artistica

D — Pensamento critico e pensamento criativo | — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

E — Relacionamento interpessoal J — Consciéncia e dominio do corpo




