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Metas curriculares da Disciplina de Educacao Visual — 9° Ano

Dominio Conteudos Objetivos Gerais/Descritores Recursos Avaliagéo Calendério
1 - Compreender diferentes tipos de projecéao.
1.1: Identificar a evolugdo historica dos elementos de construcéo e
representacdo da perspetiva. Avaliacdo
1.2: Distinguir e caracterizar tipos de projecdo axonométrica e diagnostica
conica.
Avaliagéo
2 - Dominar técnicas de representacédo em perspetiva conica. continua:
Papel, lapis,
2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica lapiseira, Observacéo
(ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, régua, direta
plano horizontal e do quadro, raios visuais). esquadros, | -Grelhas de
Técnica Perspetiva 2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva cénica, no ambito da transferidor, | observacédo
representacdo manual e representacdo rigorosa. compasso. -Auto e 1° Periodo

3- Dominar procedimentos sistematicos de projecao.

3.1: Desenvolver ac¢des orientadas para a pratica de técnicas de
desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do
conhecimento.

3.2: Aplicar procedimentos de projecdo em configuracoes
diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.

4 - Conhecer processos de construcdo da imagem no ambito dos
mecanismos da Vvisao.

4.1: Compreender o mecanismo da visdo e da construgéo das
imagens (globo ocular, retina, nervo 6tico, cones e bastonetes).

heteroavalia
cao




Representacéo

Percecao visual e
construcdo da
imagem

4.2: ldentificar e registar a relacdo existente entre figura e fundo,
utilizando os diversos meios de expressao plastica existentes (figura
em oposicdo, fundo envolvente, etc.).

5 - Relacionar processos de construcédo da imagem no ambito da
percecao visual.

5.1: Explorar figuras reversiveis, atraves do desenho livre ou do
registo de observacao digital (alternancia de visualizacdo).

5.2: Desenvolver e representar ilusdes éticas em composicoes
plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens
ambiguas).

6 - Dominar a aquisigdo de informacao intuitiva e de
informacéo estruturada.

6.1: Desenvolver acdes orientadas para a compreensdo de
informagdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes
representativos através de imagens percecionadas/sentidas.

6.2: Desenvolver capacidades de representacdo linear estruturada
que permite organizar e hierarquizar informagéo, como base
interpretativa do meio envolvente.

7 - Reconhecer o0 ambito da arte contemporanea.

7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da
expresséo (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e
emocionais fortes, auséncia de regras pré-estabelecidas).

7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em
criacOes plésticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte
publica, instalacédo e sitespecific, arte da terra (landart),
performance/arte do corpo: acdo, movimento e presenca fisica).

Lapis de
grafite,
pinceis,
lapis de cor,
marcadores,
lapis de
cera, pastel
de dleo e
seco, tinta
da china,
guache,
aguarela,
colae
papeis.

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao

2° Periodo




Discurso

Arte e patrimoénio

8 - Refletir sobre o papel das manifestagdes culturais e do
patrimonio.

8.1: Distinguir a diversidade de manifestagdes culturais existente,
em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores,
crengas, tradicoes, etc.).

8.2: Identificar o patrimonio e identidade nacional, entendendo-os
numa perspetiva global e multicultural (tipos de patrimonio:
cultural, artistico, natural, mével, imovel, material, imaterial, etc.).

9 - Compreender o conceito de museu e a sua relacdo com o
conceito de colecéo.

9.1: Analisar o conceito de museu, no &mbito do espaco, da forma e
da funcionalidade.

9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de colegéo.

9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a
natureza das suas colecdes.

10 - Reconhecer o papel das trajetdrias histéricas no ambito das
manifestacdes culturais.

10.1: Desenvolver acgdes orientadas para o conhecimento da
trajetoria historica de manifestacdes culturais, reconhecendo a sua
influéncia até ao momento presente.

10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que
favorece percecdes sobre o futuro.

11 - Explorar principios basicos da Engenharia e da sua
metodologia.

11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia

Papel A3,
lapis HB,
caneta preta
de ponta
fina, régua,
esquadro,
transferidor,
compasso

-Observacao
Direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao.

2° Periodo




Projeto

Engenharia

(evolucdo historica, as primeiras escolas, engenharia militar:
fortificages, pontes e estradas).

11.2: Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia
(enunciacdo do problema, anélise do lugar: variaveis e requisitos,
tipologia de projeto).

11.3: Identificar as disciplinas que integram a area da engenharia
(fisica, matematica, etc.).

12 - Aplicar principios basicos da Engenharia na resolucéo de
problemas.

12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil,
geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aeronautica).

12.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia,
aplicando os seus principios basicos na criacdo de uma magueta de
uma habitacdo némada, valorizando materiais sustentaveis.

13 - Reconhecer o papel da investigacao e da agdo no
desenvolvimento do projeto.

13.1: Desenvolver ac¢des orientadas para a investigacdo e para
atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram hipoteses.
13.2: Desenvolver capacidades de relacionar acdes e resultados, que
condicionam o desenvolvimento do projeto.

Cartolinas,
cola, régua,
esquadro,
compasso e
Tesoura

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao.

3° Periodo

Paulo Trigo

Professor de Educagdo Visual 3°ciclo




